
Краткаяаннотация 



 

Попрограмме

 «Основывизуальногопрограммирования»могутобучатьсяшкольникисреднегозвена,которые
 в доступной форме познакомятся с основами программирования и
 созданияанимацийиигр. 

ОбучающиесязнакомятсясплатформойпрограммированияBlocklyисредойдлясозданияанимацийиигр

Scratch.Обучениеподаннойпрограммеслужитхорошейпропедевтикойдля 

всехформпоследующегообученияшкольниковстаршегоисреднеговозраставобластиинформатикиипрограмм
ирования. 

Новизнаданнойдополнительнойобразовательнойпрограммызаключаетсявтом,чтопоформеорганизациио

бразовательногопроцессаонаявляетсямодульной. 

Дополнительнаяобразовательнаяпрограмма«Визуальноепрограммирование»состоитиз2модулей:«Scrat

ch»,«Blockly». 

Даннаядополнительнаяобщеобразовательнаяпрограммарассчитананаполнуюреализациювтечениеодног

о года. 

Программаориентировананаучащихся5-7классов.Объѐмпрограммы-34часа.Режимзанятий-1 

развнеделю по1 часу. 
 
 

Пояснительнаязаписка 

Развитие современного общества характеризуется переходом к информационной цивилизации, 

врамкахкоторойприоритетноеразвитиеполучаютвычислительнаятехникаиинформационныетехнологии. 

Возрастающий объем информации и интенсивное развитие информационной техники 

итехнологий,определяютизменениехарактерасоциально-

экономическогоразвитиясовременногообщества,котороевскоромбудущембудетнуждатьсявпрофессиона

льныхпрограммистах.Курспостроентакимобразом,чтобыпомочьучащимсязаинтересоватьсяпрограммиро

ванием.Атакжепозволяетстимулироватьинтересилюбознательностьобучающихся,развиватьихспособнос

тикрешению проблемных ситуаций, умению исследовать проблему, анализировать имеющиеся 

ресурсы,выдвигатьидеи,планироватьрешенияиреализовыватьих.Обучениепрограммированиюреализовы

ваетсявграфическойсредеBlockly,сиспользованиемширокогонаборатиповыхлого-

блоков,логическаякомпозицияисоединениекоторыхпозволяетреализовыватьзаданнуюалгоритмическую

функциональностьпрограммы. Длярабочейпрограммывнеурочнойдеятельностивыбран 

ОбучающийкурсBlocklyRu: 

- это браузерная версия с готовыми заданиями (с возрастающей степенью сложности) и 

савтоматическойрегистрациейпрохождениямаршрута; 

- этобесплатноеиоткрытоепрограммноеобеспечение; 

- приспособлендляработынапланшетныхустройствахинетребующихустановки 

дополнительныхпрограмм. 

Технически сам визуальный язык Blockly реализован на JavaScript и позволяет составлять 

такиевизуальныепрограммыпрямовбраузере,простоперетаскиваяикомпонуявлогическиецепочкифункцио

нальныеблоки,послечеготакаяпрограммаможетбытьскомпилированавболеетрадиционныйцелевойязык,т

акой какJavaScript, DartилиPython. 

Среда программирования Scratch — это визуальная объектно-ориентированная
 средапрограммирования для обучения школьников. Учитель с учащимися на базе 
Scratchсоздаютпроекты.Результатыэтойдеятельностиоткрытыдляпросмотра,такжеосваиваютсяинтернет-
технологии. 
ВозможнаколлективнаяработанадпроектамиScratch. 

ВыборязыкапрограммированияScratchобусловленследующимисоображениями: 

1. Программнаясреда должнабытьлегкавосвоениии понятна дажеученику 

младшеговозраста,новтожевремя,должнадаватьпринципиальнуювозможностьсоставлятьсложные 

программы.Этопозволяетпостепеннонаправлятьдеятельностьшкольникавруслонаучно-познавательного 

исследования, не расходуя при этом силы на изучение каждый раз новой программнойсреды. 

1. Нужная средадолжна 

позволятьзаниматьсякакпрограммированием,такисозданиемтворческихпроектов.Этопозволитвовлечьре

бятвуглубленноеизучениепредмета«Информатика»нетолько сабстрактно-

логическим,ноиспреобладающимнаглядно-образным мышлением. 

2. Данныйпрограммныйинструмент,вокругкоторогосложилосьактивнодействующее,творчес
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кое, разнонаправленное, позитивно настроенное интернет-сообщество, позволит 

школьникамиспользовать егокакпространство идейдлясобственныхпроектов,какстимулдля созидания. 

Под ресурсами Scratch понимаем все его особенности как языка и системы программирования. 

Впервуюочередькнимотносятся:объектнаяориентированность,поддержкасобытийно-

ориентированногопрограммирования,параллельностьвыполненияскриптов,дружественныйинтерфейс,ра

зумноесочетаниеабстракцииинаглядности,организациятекстовпрограммизэлементарныхблоков,наличие

средстввзаимодействияпрограммнаScratchсреальныммиромпосредством дополнительныхустройств, 

встроенная библиотека объектов, встроенный графическийредактор,активноеинтернет-

сообществопользователей. 

Наиболее существенны возможности Scratch направленные на изучение основ 

алгоритмизации,моделирование объектов, процессов и явлений, организацию проектной деятельности, 

как единоличной,такигрупповой,организациюнаучно-

познавательнойдеятельности,установлениемежпредметныхсвязей впроцессепроектнойинаучно-

познавательнойдеятельности. 

Такимобразом,педагогическийпотенциалсредыпрограммированияScratchпозволяетрассматривать

еѐкакперспективныйспособорганизациипроектнойнаучно-познавательнойдеятельностишкольника, 

направленнойнаеголичностноеитворческоеразвитие. 

Перечисленные особенности Scratch оказывают влияние на развитие таких личностных 

качествученикакакответственностьиадаптивность,коммуникативность,творчествоилюбознательность,кр

итическое и системное мышление, умениеработать с информацией и мультимедийными 

средствами,умениеставить ирешатьпроблемы,направленныенасаморазвитиеиответственность. 
Учебный планДОП«Основывизуальногопрограммирования» 

 Всего Теория Практика 

1. «Scratch» 12 2 10 

2. «Blockly» 22 2 20 

ИТОГО 34 4 30 

 
 

Цельмодуля«Scratch»: 

Формированиеудетейбазовыхпредставленийопрограммировании,алгоритме,исполнителе,способ

ахзаписиалгоритма. 

Задачимодуля«Scratch»: 

Обучающие: 

1. овладеть навыкамисоставленияалгоритмов; 

2. изучитьфункциональность работыосновныхалгоритмическихконструкций; 

3. сформироватьпредставлениеопрофессии«программист»; 

4. сформироватьнавыкиразработкипрограмм; 

5. познакомитьспонятиемпроектаиалгоритмомегоразработки; 

6. сформировать навыки разработки проектов: интерактивных историй, квестов, 

интерактивныхигр,обучающихпрограмм,мультфильмов, моделей и 

интерактивныхпрезентаций. 

 
Развивающие:



 

 

1. способствоватьразвитиюкритического,системного,алгоритмическогоитворческогомышления; 

2. развиватьвнимание,память,наблюдательность,познавательныйинтерес; 

3. развивать умение работать с компьютерными программами и дополнительными 

источникамиинформации; 

4. развиватьнавыкипланированияпроекта,умениеработатьвгруппе. 

 
Воспитательные: 

1. формироватьположительноеотношениекинформатикеиИКТ; 

2. развивать самостоятельностьиформироватьумениеработатьвпаре,малой группе,коллективе; 

3. формироватьумениедемонстрироватьрезультатысвоейработы. 
 

 

Цель модуля«Blockly»: 

Формированиеудетейбазовыхпредставленийопрограммировании,алгоритме,исполнителе,способа

хзаписиалгоритма. 

 
Задачи модуля«Blockly»: 

Обучающие: 

1. Обучениеосновнымбазовымалгоритмическимконструкциям. 
2. Обучениенавыкамалгоритмизациизадачи. 
3. Освоениеосновныхэтаповрешениязадачи. 

4. Обучение навыкам разработки, тестирования и отладки 
несложныхпрограмм. 

 
 

Развивающие: 

1. Развиватьпознавательныйинтересшкольников. 

2. Развиватьтворческоевоображение,математическоеиобразноемышлениеучащихся. 

3. Развивать умение работать с компьютерными программами и

 дополнительнымиисточникамиинформации. 

4. Развиватьнавыкипланированияпроекта, умениеработатьвгруппе. 
 

Воспитательные: 

1. Воспитыватьинтерескзанятияминформатикой. 

2. Воспитывать культуруобщениямеждуучащимися. 

3. Воспитыватькультурубезопаснойработызакомпьютером. 

4. Воспитывать культуруработывглобальнойсети. 
 

 

 

 

 

Формыобучения 

Занятиястроятсясоответственновозрастнымособенностям:определяютсяметодыпроведениязанятий, 

подход к распределению заданий, организуется коллективная работа, планируется время длятеории 

ипрактики.Каждоезанятиевключает всебяэлементытеории, практику,демонстрации. 

 
Организациидеятельности 



Наиболееудачнаяформаорганизациитруда–коллективноеииндивидуальноевыполнениеработы. 

Ожидаемыерезультаты 

Личностныерезультаты: 

готовностьиспособностьучащихсяксаморазвитиюиреализациитворческогопотенциалавдуховнойипре

дметно-продуктивнойдеятельностизасчетразвитияихобразного,алгоритмического илогического 

мышления; 

готовность к повышению своего образовательного уровня ипродолжению обучения 

сиспользованиемсредств иметодов информатики; 

интерес к информатике, стремление использовать полученные знания в процессе 

обучениядругимпредметамивжизни; 

способность связать учебное содержание с собственным жизненным опытом и 

личнымисмыслами,понятьзначимостьподготовкивобластипредметногомодулявусловияхразвитияинф

ормационногообщества; 

Метапредметныерезультаты: 

владениеумениямиорганизациисобственнойучебнойдеятельности,включающимицелеполагание,как 

постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и 

того,чтотребуетсяустановить; 

планирование последовательности промежуточных целей с учетом конечного 

результата,разбиение задачи на подзадачи, разработка структуры действий, необходимых для 

достижения целипри помощификсированногонаборасредств; 

прогнозирование–предвосхищениерезультата; 

контроль–интерпретацияполученногорезультата,егосоотнесениесимеющимисяданными 
сцельюустановления соответствияили несоответствия (обнаруженияошибки); 

коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в 

случаеобнаружения ошибки; 

оценка–осознаниеучащимсятого,насколькокачественноимрешенаучебно-познавательная 

задача; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого 

ипоисковогохарактера; 

владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками 

ивзрослыми, умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной 

собеседникуформе; 

умениеосуществлятьвколлективесовместнуюинформационнуюдеятельность,вчастностипривыполнен

ии проекта; 

умениевыступатьпередаудиторией,представляяейрезультатысвоейработыспомощьюсредствИКТ; 

использованиекоммуникационныхтехнологийвучебнойдеятельностииповседневной 
жизни. 

Предметныерезультаты: 
 

представлениеофункциональном устройстве программной среды Blockly и

 Scratch,структурныхэлементахпользовательскогоинтерф

ейса; 

назначенииииспользованииосновныхблоковкоманд,состояний,программ;     

возможностии способахотладкинаписаннойпрограммы; 

исполнителяхисистемахихкоманд,возможностинепосредственногоуправленияисполнителем; 

алгоритме как формальном описании последовательности действий

 исполнителя,приводящихотисходныхданныхкконечномурезультату; 

использованиисхематическогоописанияалгоритма; 

написаниипрограммдляисполнителей,создающихгеометрическиефигурынаэкраневпроцессесвоего 

перемещения; 

видахциклическихалгоритмовиихприменении; 



Формыподведенияитогов 

Критериииспособыопределениярезультативности 

Оцениваниеполученныхзнанийопределяетсяввидеиндивидуальносозданныхпрограммиответанаво

просучителя.Учащийсядолженобъяснить,какбыласозданапрограмма,каковыособенностиданнойпрограм

мыидатьчеткийиоднозначныйответнатеоретическийвопросотучителя. 

возможности взаимодействия исполнителей между

 собой,изображения; 

Школьникибудутуметь: 

в различных слоях 

использоватьразличныеспособыотладкипрограмм,включаяпошаговуюотладку;     

упрощатьпрограммызасчѐтиспользованияциклическихкомандиприменятьих;     

создаватьпрограммыи игрысиспользованием интерактивныхтехнологий; 

планироватьисоздавать анимациипоопределенномусюжету; 

создаватьигры,используяинтерактивныевозможностипрограммнойсредыScratch; 

Большоевоспитательноезначениеимеетподведениеитоговработы,анализ,оценка.Ученики, 
опираясьназнания,которыеполучилизаданныйкурс,готовятпроектыввидеигрдляоцениванияучителемигот

овятся кдемонстрацииработы. 

 

Методическоеобеспечение 

рабочаяпрограммакурса; 

презентация для ознакомления программной среды 

Blockly;презентация для ознакомления программной среды 

Scratch;практическиеработы; 

информационные материалы на сайте, посвященном данной дополнительной 
образовательнойпрограмме(http://blockly.ru, https://scratch.mit.edu/); 

 

Материально-техническоеобеспечениепрограммы 

Компьютерный класс, оснащенный компьютерами, выход в интернет,

 мультимедийныйпроектор. 

http://blockly.ru/


Календарно-

тематическоепланирование 
 

 

№ Содержание Количество

часов 

 

МодульI.Scratch (12 ч.) 

1. Введение. Инструктаж по технике безопасности. 
Чтотакоевизуальноепрограммирование. 

1 

2. Знакомствосо   средой  Scratch.   Понятиеспрайта   иобъекта. 1 

3. Созданиеиредактированиеспрайтовифоновдлясцены. 1 

4. Поиск,импортиредакцияспрайтовифоновизИнтернета. 1 

5. Управлениеспрайтами. 1 

6. Основныекоманды. 1 

7. Координатнаяплоскость. 1 

8. НавигациявсредеScratch.Определениекоординатспрайта. 1 

9. Понятиецикла.КомандаПовторить. 1 

10. Циклысусловием. 1 

11. УсловныйоператорЕсли. 1 

12. Спрайтыменяюткостюмы.Анимация. 1 

 

МодульII.Blockly(22ч.) 

1. ЗнакомствосBlockly. 1 

2. Основныеалгоритмическиеконструкции. 1 

3. Циклысусловием. 1 

4. Условныеоператоры. 1 

5. Ветвления. 1 

6. Циклыспараметром.Блок повторить. 1 

7. Анимация.Создаѐмкартинки.Блоквремя. 1 

8. Анимация.Создаѐмсобственнуюанимацию. 1 

9. Математикаанимации. 1 

10-11. Функции,процедуры. 2 

12. Рекурсивныефункции. 1 

13-14. Игра«Банниидетдомой». 2 

15-16. Игра«Банни сновавпути». 2 

17-18. Циклы.ПриложениеЧерепашка. 2 

19. ПриложенияФауна,Страны,Самолет. 1 

20-22. РаботасприложениемПанда. 3 

 

 


